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La communauté est de plus en plus curieuse et avare de technologies et de jeux
vidéo. L'équipe du Tanuki vous offre différentes manieres d'inclure cette passion dans
vos activités. Que ce soit I'aspect vidéoludique ou éducatif, vous en aurez pour tous les
goUts. Sachez que les forfaits sont malléables selon vos besoins.

A propos du Tanuki

Le Tanuki, c'est la balance entre I'éducatif et le ludique pour grandir
sainement dans l'univers des jeux vidéo. Au travers des activités
éducatives, des événements rassembleurs et des expériences uniques,
I'équipe du Tanuki sensibilise les joueurs sur les saines habitudes de vie
et de jeu.



Nos différents
secteurs d’activités

Partout au Québec

[ |
‘ Expérientiel
ﬂ o or s . L'expérience Tanuki peut se déplacer sous
Activités éducatives . P P . . P
™ diverses formes pour faire vivre un moment
unique a tes collegues, clients ou visiteurs.

Les ateliers et les conférences permettent de Nostalgie, découverte et plaisir sont au
joindre I'éducatif au plaisir pour faire des rendez-vous avec les activités du Tanuki.

apprentissages et développer des compétences
essentielles. C'est I'occasion de grandir
sainement dans l'univers vidéoludique.

Rencontrez Didier

Didier, c'est le coach qui fait que ses
joueurs reviennent semaine apres
semaine. Dipldmé en développement du
sport électronique, il entraine et
enseigne l'e-sport au collégial et au
secondaire depuis 2020. Sur le terrain
comme en tournoi, il méne ses équipes
avec la méme intensité. Ses jeux de
prédilection? Rocket League et Super
Smash Bros Ultimate.

Pour en savoir plus: https://salontanuki.com



Station de jeux
vidéo rétro

Les consoles sorties entre 1979 et 2006 sont appelées les consoles rétro.
Avoir sa zone rétro permet de faire découvrir les technologies précédentes
aux nouvelles générations ou de retomber dans ses souvenirs d’enfance.
On peut méme choisir des jeux thématiques selon ton événement!

INCLUSIONS SPECIFIQUES

(2 téléviseurs par table de 6 pieds)

2 cathodiques ou moniteurs;
Adapteur selon les besoins des télévisions;

2 consoles avec des jeux et manettes : NES, SNES, Nintendo 64,
GameCube, Wii, WiiU, etc.)

Défis rétro, concours et minis-tournois animeés (ex: défi Duck Hunt,
concours «identifie la musique», mini-tournoi de DoubleDash,
RockBand);

1 responsable de zone

TARIFICATIONS
a partir de 250%

Frais de déplacement selon la municipalité
Soumission possible pour plusieurs stations de jeux
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Station de jeux
vidéo modernes

Tu souhaites offrir une activité divertissante a ta clientele pour ton
événement? Une station de jeu vidéo permettra aux participants de
tester leur agilité sur différents jeux modernes. On peut méme choisir
des jeux thématiques selon ton événement! Pourquoi pas un Mario
Tennis et un Wii sport pour un événement sportif ou des jeux de
maison hantée a I'Halloween?

INCLUSIONS SPECIFIQUES

(2 téléviseurs par table de 6 pieds)

m 2 télévisions cathodiques ou moniteurs;
m  Adapteur selon les besoins des télévisions;

m 2 consoles avec des jeux et manettes: PlayStation 5, Switch 1,
Switch 2, etc.)

m  Défis modernes, concours et minis-tournois animeés (ex.: défi
meilleur score, jeu co-op, concours «identifie la musique»,
mini-tournoi de Mario Kart 8 Ultimate);

®  Jresponsable de zone

TARIFICATIONS
a partir de 330%

Frais de déplacement selon la municipalité
Soumission possible pour plusieurs stations de jeux



Station de

Trés populaires aupres des joueurs, les nouvelles technologies derriere
la réalité virtuelle sont éblouissantes. Elles permettent de s'immiscer
dans un univers parallele et de vivre toutes sortes d'émotions.

1 console de réalité virtuelle Oculus Quest 2

+Possibilité d'avoir une Oculus Quest 3 ($)

+Possibilité d'avoir une Valve Index ($)

Défis individuels

+Possibilité de défis en équipe (1 contre 1/ équipe de 2) ($)
+Possibilité d'avoir une batterie externe pour le casque ($)

+Possibilité d'avoir de I'équipement de projection (télévision et
chromecast) ($)

1animateur responsable de zone

TARIFICATIONS
a partir de 250%

Frais de déplacement selon la municipalité
Soumission possible pour plusieurs stations de jeux 07
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Piste de course
Mario Kart : Home Circuit

Connais-tu la réalité augmentée? Invite I'univers de Mario Kart dans ton
événement avec la piste de course Home Circuit! Tes participants
pourront visiter ton milieu d'une facon totalement inusitée grace aux
voitures munies d'une caméra. Qui de Mario ou Luigi remportera la
course? Sauras-tu user de stratégie pour déjouer I'adversaire?

INCLUSIONS SPECIFIQUES

m 2 consoles Nintendo Switch et fils d'alimentation
m 2 Karts Home Circuit, Mario et Luigi

m Accessoires de courses

m  +Possibilité de fournir et d'installer I'équipement nécessaire a la
diffusion (télévision, projecteur, cablage, etc.) ($)

TARIFICATIONS
a partir de 450%

Frais de déplacement selon la municipalité
Soumission possible pour plusieurs pistes de jeux
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Organisation de
tournois de jeux vidéo

Mettez vos joueurs au défi en organisant un tournoi vidéoludique.
Visez la gloire avec une compétition structurée de Mario Kart 8 ou de
Super Smash Bros Ultimate. La rigueur, le dynamisme et |la passion de
Nos animateurs sauront amener votre tournoi a un autre niveau.

*Discutez avec notre equipe pour decouvrir
les différents jeux disponibles en formule tournoi.

INCLUSIONS SPECIFIQUES

Animateur de tournoi

Reglements de tournoi pour les joueurs
Préparation de l'arbre de tournoi

+Possibilité de faire la gestion des inscriptions ($)

+Possibilité d'avoir une plateformme de communication entre
les joueurs ($)

+Possibilité d'offrir des prix pour les participants et les gagnants ($)
+Possibilité de louer les jeux, consoles, téléviseurs, manettes et fils ($)
+Possibilité de faire la diffusion en direct ($)

+Possibilité de joindre le tournoi a un atelier-coaching ($)

a partir de 250%

Frais de déplacement selon la municipalité 09



VOous avez une scene ou un écran géant a animer? Plusieurs possibilités
s'offrent a vous! Un Just Dance de foule, un tournoi sur écran géant,
une démonstration professionnelle, du Speedrun ou du Beat Saber

a lI'image de votre événement. Plusieurs options amusantes

Oou Mméga-impressionnantes!

Speedrun

Une session de jeu lors de laquelle I'objectif est de finir le jeu ou le
niveau le plus rapidement possible.

Beat Saber

« Beat Saber est un jeu de rythme en VR ou vous devez trancher les
notes d'une musique entrainante qui arrivent vers vous, au sein d'un
univers futuriste. » - Plateforme de jeux Steam

INCLUSIONS SPECIFIQUES A LA ZONE

m Projecteur, console, manettes, jeu et fils nécessaires
m +1joueur professionnel ($)

a 1 animateur responsable

a partir de 250%

10 Frais de livraison selon la municipalité



Atelier éducatif
et ludique

Invite le Tanuki dans ton milieu et fais vivre a ton groupe une
expérience unique qui allie apprentissage et plaisir ! Que ce soit en
classe, en activité midi, au camp de jour ou en entreprise, notre équipe
s'adapte a ta réalité pour offrir une expérience enrichissante et
mémorable.

Chaque atelier comprend une animation interactive sur la thématique
choisie ainsi qu'un temps de jeu encadré. Un animateur ou un coach
certifié accompagne les participants en tout temps pour assurer un
moment de qualité.

INCLUSIONS SPECIFIQUES

® Le matériel nécessaire selon la
thématique ou les activités choisies

= Tanimateur certifié par la Fédération
PR . . FEDERATION QUEBECOISE
québécoise en sport électronique DE SPORTS ELECTRONIQUES

UNE PROGRAMMATION TAILLEE SUR MESURE

Adapte l'atelier a ton groupe selon tes besoins :
m Le temps disponible
m Les objectifs visés

m |es besoins de ton groupe

1



Les thématiques disponibles

SAINES HABITUDES NUMERIQUES

m  La cybercitoyenneté

La cyberbalance et |le bien-étre en jeu
m Lacybersécurité en jeu

m |3 toxicité dans les jeux vidéo

®m  |es microtransactions et les pay-to-win

m | a définition et I'histoire du sport électronique

SANTE ET JEUX

»  L'impact de l'activité physique sur l'expérience de jeu
®  L'impact de l'alimentation sur I'expérience de jeu

=  L'impact du sommeil sur l'expérience de jeu

= La posture et ses impacts en jeu

= Le stress et I'anxiété par rapport a I'expérience de jeu

® |La gestion des émotions en jeu

DEVELOPPEMENT DE COMPETENCES

® Lacommunication et le travail d'équipe en jeu

m  Connaitre son style d'apprentissage pour améliorer
sa performance en jeu

TARIFICATIONS
a partir de 250%

Frais de deplacement selon la municipalité
Soumission possible pour plusieurs ateliers-coaching

Si jumelé avec une autre activité :

VERSION COMPLETE VERSION COURTE

12 a partir de 150% a partir de 100$



Atelier-coaching

Se perfectionner dans un sport électronique avec un entraineur, c'est
possible grace aux ateliers-coaching. Les joueurs peuvent apprendre de
nouvelles stratégies ou mécaniques sur leur jeu préféré et les mettre en

pratigue avec un entraineur expérimenté.

Proposez un atelier de coaching sur des jeux populaires tels que Super
Smash Bros. Ultimate, Rocket League, Overwatch Il, League of Legends,
Valorant, Beat Saber, TFT, Trackmania et bien d’autres. Contactez notre
équipe pour explorer 'ensemble des jeux disponibles en formule

atelier-coaching.

INCLUSIONS SPECIFIQUES

= Tanimateur certifié par la Fédération
québécoise en sport électronique

=  +Possibilité d'amener les consoles, jeux,
mManettes et moniteurs nécessaires ($)

TARIFICATIONS
a partir de 250%

Frais de déplacement selon la municipalité
Soumission possible pour plusieurs ateliers-coaching

Si jumelé avec une autre activité :

VERSION COMPLETE VERSION COURTE
a partir de 150% a partir de 100$

FEDERATION QUEBECOISE
DE SPORTS ELECTRONIQUES
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Programmes
scolaires et parascolaires

Le programme scolaire et parascolaire du Tanuki utilise le sport
électronigue comme outils d'intervention et de développement.
En partant d'un intérét qui leur est déja familier, nous créons un
environnement ou ils développent de saines habitudes de vie, des
compétences transférables et le plaisir d'apprendre.

Chaque programme est congu en collaboration avec le milieu afin de
répondre aux besoins du groupe et aux objectifs visés. Les activités
peuvent étre intégrées a I'horaire scolaire ou en parascolaire. Le tout est
adapté a votre réalité. Selon la formule retenue, le programme peut
inclure des ateliers éducatifs, des entrainements en jeu, des activités
sportives, des conférences, des défis collaboratifs et des rencontres
amicales avec d'autres regroupements.

LES JEUNES ONT L'OCCASION DE...

m  Développer de saines habitudes de vie.

m  Renforcer leur communication et leur travail d'équipe.

m  Socialiser dans un environnement sécuritaire et bienveillant.

m Créer un lien d'appartenance dans un réseau lié a leur passion.

Chaque programme est unique. Contacte notre équipe pour
construire une formule adaptée a ton école.

TARIFICATIONS
sur demande



SUur mesure

Tu as une idée en téte? Partage tes suggestions et tes besoins avec
notre équipe. Nous monterons une proposition personnalisée pour
ton organisation! Prét.e a faire vivre une expérience mémorable a
tes participants? 1, 2, 3, c'est parti!

Pour discuter de vos projets :

Didier Harbec
info@salontanuki.com

A TANUKI

° JEU ET E-SPORTS



